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Uvodniéek

Poslednich par fotek z tdbora a uz se
muzeme zadit téSit na to, co pékného nas
¢eka v tomto Skolnim roce.

Plan akci, ktery najdete uvnitf Typka
nezahazujte, nybrz s nim seznamte rodice,
abyste  mohli vaSe rodinné vylety
naplanovat do jinych vikendl. Planu se
dale tyka, Zze na jednodenni vylety si
s sebou muzete brat kamarady,
sourozence, maminky, tatinky, zkratka
kazdého, koho zajima co se tam déje a
zaroven se neboji ujit za den néjaky ten
kilometfik.

A zavérecné sllivko k osmaékovi, jenz
nas po letech Strachani a pisténi v hornim
akvarku opustil. Zbylo po ném volné
miste¢ko, do kterého se da pofidit néjaky
novy obyvatel. Pokud méte napad, které
zvife byste radi na klubovné vidéli, svérfte
se s nim vedoucim.

Ohen

..aneb ohlédnuti letem sv étem

Byl patek a my celi natéSeni na
posledni vylet ve Skolnim roce. Sesli jsme
se na nadrazi a odjeli do Libéchova.
Odtamtud jsme se dopravili péSkobusem
do Tupadel, kde uZz cekal Gaz, aby nas
dovezl na jiz z minulych let znamou louku u
Osinalic. Jelikoz bylo uz pozdé vecer,
ustlali jsme si a Sli spat.

Druhy den rano po svézim probuzeni
vyrazili jsme na smulu, aby bylo z ¢eho
udélat fagule na zapaleni Ohné. Po obédé
se béZela Nibowaka a hraly se veselé hry.
Napfiklad dekomlat, ktery byl

Morce

velmi

napinavy a také skok z lahvi, sloni béh a
mnoho dalSich. Tak to bylo celé odpoledne
a po vecefi nastal slavnostni okamzik
zapaleni Ohné. U né&j byly vyhlaSeny
soutéZze celoro¢ni i ohriové a hraly se
pisné veselé. Byli i dva hfiSnici, ktefi Slapli
do tabu kruhu a ti byli potrestani
nabérackou studené vody za krk. Zahrali
jsme si jesté néjaké hry a Slo se spat.

V nedéli se bouralo a balilo a nosily
drny, a kdyZ bylo vSechno hotovo, nasedli

jsme do vlaku a odjeli domu.
Jana

Zachrana Taranathu

Dne 27. 6. jsme se vydali na
dobrodruznou vypravu s cilem zachranit
magickou zemi Taranath pfed zlou



Garodéjnici Valindrou! A jelikoz jesté
nemame vlastni koné a vlastné ani
nevime, kde to je, tak jsme ziskali

privodce a vyrazili vlakem. Cesta byla
dlouh& a Unavna, tak jsme
si ihned po pfijezdu
postavili provizorni
pristfeSky a Sli spat.

Védéli jsme, Ze vyprava
bude dlouha, a proto jsme
se rano rozhodli rozbit
tabor na pfilehlé louce.
Bylo potfeba postavit nase
stany, jidelnu a kuchyn,
dale hygienické zazemi (ne
Ze bychom se myli, ale...) a
hlavné Sin. To byla velka
stavba uréena pro ranni a
vecerni obfady spocivajici
v dobyvani novych Gzemi.
Kone¢né muaZzeme néco
udélat pro nas milovany
Taranath!

Dozvidame se, Ze jsme
vlastné potomky kralovské
rodiny, kterd& ma narok na
trdn, a Ze nas zachranil nas
pritel, mag Kerioden.
Postupné se seznamujeme
se vSemi tfremi, vlastné
Styfmi, pokud se podcitaji i
odporni  skfeti, rasami
lidmi, elfy a trpasliky — a
Zadame u nich spojenectvi.

Néktefi jsou velmi neduaveéfivi (hlavné
trpaslici) a chtéji si nas prozkouSet. Ve
vSech zkouSkadch nastésti obstojime,

nicméné na fadné spojenectvi to stejné
nestaci.

Vstavat! Hofil! Ale ne, nékdo nam
zapdlil vesnici. Oheri se nam sice dafi
uhasit, ale plameny seZraly UpIné vSechno,
a hlavné jidlo! Nékde jsme splasili snidani,
ale sobédem uz Zi
NaStésti se objevuje kral

»
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Flexion a .
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obdarovava nas héazenim brambor, které
se k naSemu Stésti daji uvafit v mistnim
termalnim prameni. Do vecefe uz se nam
podafi ziskat spoustu surovin, a tak je zas
vSechno jako dfFiv.
VnasSi cest¢ za
Uspéchem ale stéle
stoji Valindra, a tak se
na radu maga
Keriodena  vydavame
ziskat razné magické
artefakty, které by nam
mohly  pomoci  proti
Valindfe. Jako prvni
ziskavame Prsten
odvahy, vykovany ze
sekyry jednoho
preudatného trpaslika.
Pro dalsi artefakt,
Korunu krélu, uz
musime déle, a navic

jsme  pronasledovani
bandou skfetl. Za
pomoci Keriodena se

nam podafi zjistit sidlo
Valindry, tedy i umisténi
Koruny, jenze po
prvnim  (toku  nam
Valindra utece i s Ni.
Jako nejlepsi se jevi
stopovat jeji armadu, a
tak se zanedlouho opét
stfetavame v litém boaiji,
tentokrét vSak
UspéSném pro nas. Navic se nam podafi
po cesté vysvobodit Flexiona ztajemné
Valindfiny magie, kterou ho ovladala, a tak
se nyni uz hodny kral pfidava k nam.

Na jeho radu se dalSi den vydavame
nalézt Nahrdelniky pratelstvi, které kdysi
spojovaly lidi, trpasliky i elfy, ale pak se
zahadné ztratily. Nalezli jsme sice jenom
korale, ale slozit je uz nebyl problém, a tak
zastupci lidi, elfa a trpaslikt obdrzeli kazdy
po jednom nahrdelniku a tim bylo stvrzeno




naSe spojenectvi. NaSe dobrodruzstvi sice

jesté neni zdaleka u konce, nékterym to
vSak jiz stacilo, a tak nas opoustéji.

Ale my chtéli vic! Chtéli jsme
dosahnout svého cile! Nezbylo nam nez
ziskat dalSi artefakty, které by oslabily
Valindru. Postupné jsme nalézali i dobyvali
dalSi magické pfedméty a to: Hul miru —
stary artefakt, ktery okolo vytvarel mirovou
atmosféru, potom bojovy trpasli¢i artefakt
Palcat sily, dale velmi starou a obsahlou

Knihu  kouzel a nakonec jeden
Z nejdulezitéjSich, nejstarSich a
nejvzacnéjSich artefaktl, ktery vydava

sama Zemé Taranath, jen kdyZ je potfeba,
Me¢ Krall. Stouto vybavou uz jsme se
mohli postavit Valindfe pfimo.

AvSak kde je jeji hrad, nevi nikdo
kromé& samotnych Zivl(, a tak se vydavame
na naroénou cestu za Zivly, aby nam fekly,
kde je onen zlohrad. Po zjiSténi vSech
informaci tedy vyradZzime. Po cesté navic
potkdvame Bartona Quillena, ktery uz byl
jednou na hradé véznén, ale dostal se
odtud, a tak nam radi, kudy vede tajna
stezka rovnou do Gtrob hradu.

Ale ani tak neni jednoduché dostat se
k Valindfe. Ma totiz komnatu na nékolik

klicl, které neni snadné ziskat. Ale nés\-

Zene vlastenectvi, a tak pro
nas neni zadna prekazka dost
silnd. Ale i tak neni zabit
Valindru zrovna jednoduché.
Je ktomu potfeba vSech
prastarych magickych
predmétd. Diky nim se nam
podafi temnou krutovladkyni
alespori spoutat, ale na jeji
zabiti uz nemame silu, a tak ji
pfenechavame  zkuSenému
magovi Keriodenovi.

A tim je naSe vyprava u
konce. Ted uz stai pouze
vybrat nejschopnéjSiho z nas
a korunovat ho a potom
hodovat az do rana. Necht
Zije zemé Taranath dal poklidnym Zivotem
a at je jeji kral vzdy state¢ny a spravedlivy!
Helmut

Co se déje na trolejich

Hojdalaridy. Na svych letnich cestach
jsem se podobné jako néktefi z vas povozil
nam Prazanim exotickym dopravnim
prostfedkem — trolejbusem. Tak tedy:

. Vazeni cestujici, laiky ponechme
viluzi, Ze trolejbusova draha je slozité

dopravni zafizeni. Leckdo by si mohl
myslet, Ze jde o normalni autobusovy
provoz, jenz je pod natlakem ekologu
maskovan jako draha trolejbusova, jiz

I, energii dodava elektfina. AvSak ,b“ je



spravné, skute¢né tyto vozidla pohani
elektfina o napéti 600 V ss, jako ma
tramvaj. Pfi poruchach trolejbusl Ize na
jejich linky vypravit obyc¢ejny autobus a
podkufovat tak naftovému lobby. Cestujici
substrat (=cestujici) vSak malokdy pozna
zménu. Ta kromé zvuku motor(, spociva
predevSim v chybéjicich klaccich na
stfeSe. Klacky, odborné sbérace, zajistuji
napajeni trolejbust ze dvou trolejovych
dratu visicich nad vozovkou. Jejich zavésy
jsou pfi detailnim zkoumani odlisSné od
tramvaji, protoZze nesmeéji trolejové draty
pfili§ ostfe lamat, aby nedochazelo
k vyskakovani  tzv. sbéracich  botek
z troleje. U tramvaji ¢i vlakd je naopak
trolejovy drat schvalné klikaty, aby se
sbéraci  lista  ojizdéla  rovnomérné.
Kritickymi misty pro trolejbusovy provoz
byvaji vyhybky. Ty vypadaji podobné jako
vlakové &  tramvajové, ale jsou
samoziejmé mensi a visi nad silnici vzhlru
nohama. A také ty je nutno prehazovat. To
se provadi bud naSlapnutim jizdy
trolejpusu, coz neni pfili§ praktické
v hustém provozu, natozpak v koloné.
Druhy, lepSi  zplsob prfehazovani
trolejovych vyhybek, je radiovy, kdy
anténka na stfeSe trolejbusu vysila signal
.doleva“, nebo ,doprava“. A pravé proto, Ze
jsou ve vyhybkach ,hejblatka“, tak pfi
prijezdu sbéraci botky obcéas vyskoéi a
pak musi pan Ffidi¢ na konci vozu tahat za
Spagatky od sbéracich ty¢i a trefovat se
botkami znovu na drat — velkd Svanda,
zvlasté pak pod mosty, na ruSnych
kfizovatkach apod. Vyhybky se jesté déli
na rychlo- a pomalopojizdéné. Pomalo jsou
pro rychlosti do 20 km/h, rychlo pak pro 50-
60 km/h. Neni to levna legrace, pro
predstavu: nové postavena 1,5 km dlouha
trat Sidl. Vitava-Ceské Vrbné v Ceskych
Budéjovicich (na niz se spotfebuje
minimélné 4x 1,5 km médéného dratu +

prevésy, odbocky ... a preasfaltovani jedné .’
»

smycky) stoji 14 mil. K& Tak ne abyste se
na to chodili houpat! Jesté mala
poznamka: prestoze trolejbus vypada jako
silniéni vozidlo, z hlediska pfedpist se
jedna o drazni vozidlo a pro trolejbusové
drahy rovnéz plati zakony o drahach. Proto
také nemaji ,trolejpambusy” SPZ, ale

pouze evidenéni Eisla, jako tramvaje.

Pfeji vdm do Skolniho roku mnoho
Uspéchl ve Skole a at vam doprava déla
jen radost.

Kolejim a trolejim zdar!

Ikarus & T3M

Lusténky

Zdravim vSechny po prazdninach, jisté
jste jiz vSichni natfeseni na dalSi davku
zahad a hlavolamd. Jako prvni vam
nabizim rozcviCovaci bludiSté. Druhym
dnesnim Ukolem je pomoci kravé nebo
jelenovi (zélezi co se vam vic libi)
kouknout se do prava misto do leva. To je
soutézni  otazka. Odpovédi muzete



vhazovat do bedni¢ky B, kterd je na
klubovné nebo psat na mdj e-mail
zuzkab@seznam.cz. Sladkd odména, za
spravnou odpovéd se bude nachazet na

klubovné na nasténce.
Zaza

Zcela nové bodovani

Pravidla si mUzete precist na bodovaci
plachté, ktera visi na klubovné, nebo se
klidné zeptejte svého vedouciho.

TakZze body vynulovany, vsSichni

start ... pfipravit ... pozor ... TED!
Vigo a Ajdam

na

| letos bude bodovani
stejné tak, jak ho znate z Ll

o
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minulych let. Tak si jenom |_
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zopakujme pravidla: |

Za odchozené schizky a
odjezdéné vylety dostavate
body — za schizku az 6 bodu
(podle toho, jak se vam bude
dafit v soutéZich a zda si
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pfinesete kroj a pomicky), a

za vylet az 8 (jednodenni) &i

l[:

17 (za trojdenni), opét to
zalezi na soutézich, kroji a
pomickach.

Pomucky jsou tuzka,
papir a uzlovacka, jako kroj

r
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na schizky a obyc&ejné vylety
staci kocovnické tricko &i
zelena koSile (s nalezitym
vybavenim), na vylety
specialni (napf. jarfiaky) je
nutno mit kosili.
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Dalsi body muazete ziskat,
kdyz si udélate né&jakou
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odborku (5 bodu).
A ted to hlavni: na konci

~ rTI__.

roku tfi  nejlepsi  budou
odménéni hodnotnymi cenami, které se jim
budou v Zivoté velmi hodit.

Podobné to funguje i pro druZiny, tam
zélezi hlavné na tom, aby vas na vylety a
schizky pravidelné chodilo co nejvice. |
nejlepsi druzina dostane odménu, kterou
byva kompotova pochutina.
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