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Uvodniéek

Tak a je to tady, za¢ina Skolni rok. Kde
Ze mam ty seSity, co Ze jsem se to ucil
v ¢ervnu, vzdyt ja vSechno zapomnél, kde
je taSka do Skoly, bude mi mama zase
délat ty strasny svaciny, koho budeme mit
letos na télak, atd. ?? Tak tohle se vam asi
honi hlavou, ale nezoufejte, bude i hur ©.

Co je pozitivni? Preci to, ze zacina

dalsi rok cinnosti oddilu. Zase budou
vylety, zase budete na schiizkach hrat hry,
pojedeme na podzimni, pololetni, jarni i
letni prazdniny. TakZze vam preji krasné
zazitky na akcich oddilu.
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turisticky oddil Koéovnici

A nezapomente, Ze oddilovy plan patfi
pod magnet na lednici, aby byl stadle na
ocich.

Tabor - Lesna 2007

Hura! Slava! Zase jedeme na Tabor!
Sesli jsme se na Hlavnim nadrazi.
Tentokrat pfiSlo déti dokonce vic nez

Kosa

vedoucich. Poté jsme se presunuli k viaku
na nastupisté. NaloZili jsme si véci do
vlaku, nastoupili, zamavali rodi¢dm a mohli
vyjet smér Pacov. Jedina komplikace
nastala pfi vykladani zavazadel v Pacové.
Omylem jsme zapomnéli vyloZit dva
batohy. NaStésti se nam rychle vratily



protijedoucim vlakem, takZe vSe dobfe
dopadlo. Dokonce nas i sluni¢ko pfivitalo
teplym pocasim.

Po naSem celoroénim putovanim
s Marcem Polem jsme se konecné dostali
az do palace Kublajchana. Marco a jeho
druzina pfislibili Kublajchanovi vérnou
oddanost.

Kublajchan nas vysilal na nejrizné;jsi
cesty, pfi kterych jsme se dovidali spoustu
zajimavych véci a vidéli spoustu
zabavnych situaci. Ke konci pobytu v Ciné
jsme mu zachranili Zivot, kdyZz ho napadli
zabijaci. NasStésti prezil a obdaroval nas
velkymi dary. Chtéli jsme uZ odcestovat,
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ale Kublaj nas nechtél pustit.
Jeden zjeho radct mu totiz
fekl, Ze kdyz si postavi velkou
hlinénou armadu, tak ji kdykoli
muzZe ozivit a vyslat na obranu
své zemé. No a tak jsme mu ji
museli postavit my. Byla nam
sice radcova rada divna, ale
radSi jsme nic nefikali. Kdyz
jsme byli hotovi, §li jsme za
Kublajem, jestli by uz nas
nemohl tedy pustit domu, ale
jeho radce mu uz vypravél o
broskvi, ze které kdyz se udéla
lektvar, tak ten, kdo ho vypije,
bude nesmrtelny. To nam uz

broskev nasli a wudélali zni napoj
nesmrtelnosti. Pfi cesté jsme se na
broskev vyptali jednoho starého mnicha,
ktery nas kni zavedl a poradil nam, ze
jestli napoj nékdo vypije a pred tim se rok
neposti, tak se z néj stane zZaba a odleti na
mésic. Toto jsme sdélili Kublajchanovi, aby
ten lektvar dnes nepil. Tohle vSak Kublajiv
radce nevédél, zatouzil byt nesmrtelny a
vypil Kublajuv lektvar sam. Jak mnich fekl,
tak se i stalo a podvodnik se zménil v Zabu
a uletél pry¢. Poté pfijela delegace z Persie
s poselstvim od prince Ghazana, ze chce
ujednat mir mezi obémi FiSemi snatkem
s jeho dcerou. Kublajchan se tedy rozhodl
vyslat na cestu svou dceru Kikacin. A
my jsme ho presvédcili, abychom
mohli jeho dceru doprovodit do
Persie.

A tak jsme vyjeli lodi na more. Po
cesté jsme zazili spoustu
dobrodruZstvi. Bohuzel nas pfi plavbé
napadli zli pirati a zabavili nam nasi
lod. Ale vSichni jsme pfeZili a tak jsme
mohli jit najit prince Ghazana.

Dozvédéli jsme se, ze jeho zly
stryc Gajchatl ho uvéznil ve svém
palaci a ted nam i unesl Kudkacin. A

tak jsme se vydali zachréanit Kukac“:i a

bylo podezielé, ale pfece jenom jsme tu\"(‘ osvobodit Ghazana.




Princ Ghazan byl uvéznény ve vézeni
s dimysIné vyrobenym zamkem a velice
dobfe schovanymi kli¢i. Po otevfeni jeho
cely jsme se vydali do palace jeho stryce
zachranit Kukacin a pfedat ji princi.
Kidkagin byla pfimo u stryce. NaStésti
Marcova druzina Gajchatina pfemohla a
vyhnala a tak zachranila princeznu
Kukagin. Princeznu pak pfedali Ghazanovi,
ktery byl velmi potéSen a obdaroval je
spoustou krasnych a chutnych véci. A tak
se Marcova druzina mohla vréatit domu a
vypraveét, co zazili.
Jake

Poklad Hartmana ze Smolina

Na védomost vSem se ddvd -
Ze slovutny vojeviidce
Hartman ze Smolina
uRoncil svou cestu po Evropé {
a do Ceskych zemi vrdti se
& s velkym jménim a vzdcnymi artefakty.
Y Ndvrat jeho na rodny hrad Pechmburk,
§ jest ocekdvdn v deseti mésicich.

Velké jméni a vzacné artefakty, které
Hartman ze Smolina spolu se svymi muZi
ziskal na svych cestach Evropou je néco,
co vam nemuZe uniknout. Proslycha se, ze
nejde jen o Sperky, porcelan, obrazy a
podobné, ale téz o predméty jiz
zapomenuté, mnohdy s  tajemnou
magickou moci. Béhem nasledujicich 10
meésicl je tedy tfeba shromazdit skupinu
co mozna nejsilngjSich bojovnika, se
kterymi pak svedete boj s muzi Hartmana
ze Smolina. Kazdy bude bojovat sam za
sebe, protoze neni jisté, kolik toho vlastné
Hartman ze Smolina na svych cestach
ziskal.

Na wyletech a dalSich hromadnych
oddilovych akcich budete ziskavat hraci |
karticky. Dostanete je za vitézstvi

soutézich, nékteré naleznete
poschovavané po trase wyletu, dalSi
muzete vybojovat v souboji s ostatnimi. Na
kartickach mohou byt vyobrazeni bojovnici
nebo vesni¢ané.

Kazdy bojovnik ma ¢&tyfi zakladni
vlastnosti — silu, obratnost, rychlost a
inteligenci. Ne vSichni bojovnici jsou ale
stejni — néktefi jsou chytfi, ale pomali, jini
jsou tfeba silni, ale dost hloupi. Jak je na
tom bojovnik se svymi schopnostmi zjistite
pravé na kartice bojovnika.

KartiCku vesniCana poznate tak, Zze na
ni neni psano, jak je vesni¢an silny, rychly,
obratny, ba ani chytry. Na Kkarticce
vesniGana je pouze sam vesni¢an.
Vesni¢anu je nékolik — hlavné to jsou Svec,
kovar, vyslouZily velitel a ucenec.
Vesni¢ané jsou tu od toho, aby pomahali
bojovnikim. Kupfikladu takovy ucenec
muze pomoci hloupému bojovnikovi trochu
zmoudfet. Takovy bojovnik ma pak vétsi
Sanci na vitézstvi v souboji. Jak to udélat,
aby uéenec pomohl hloupému bojovnikovi?
JednoduSe. Na vylet¢ odevzdate kartu
ucence a hloupého bojovnika vedoucimu a
ten vam na oplatku da bojovnika s vySSi
inteligenci. UCenec samozfejmé neni
jediny, ktery bojovnikim pomaha. Pomoci
Sevce muzete usit lepSi boty a tim zvysit
bojovnikovu rychlost, kovafem zvysite
bojovnikovu silu a vyslouzilym velitelem
pak obratnost.

Bojovnici jsou tu od toho, aby bojovali v
soubojich.  Princip souboje  nejsnaze
pochopite, kdyz vam ho né&jaky vedouci
pfedvede, coz také kazdy vedouci rad
udéla. Zde si predstavime jen zakladni
pravidla. Souboj zaéina wvyzvou, to
znamena, Ze ten, kdo chce bojovat si najde
svoji obét’ a vyzve ji na souboj. Bojuje se
vzdy o néjakou karticku — o bojovnika, o
Sevce, o kovare a tak dale. O jakou kartu
se bude bojovat uréuje vyzyvatel. Vyzvany

\ ( nemuze souboj odmitnout, paklize ma pét
%



a vice karet a mé karticku, o kterou s nim
chce vyzyvatel bojovat. Pak jiz nasleduje
souboj za pomoci karet bojovnik(, ktery se
podoba karetni pfebijené. Zacina vyzyvatel
tim, Ze fekne néjakou vlastnost bojovnika.
Napfiklad ,sila“. Soupef vybere ze svych
karet bojovnika dle svého uvazeni a da ho
pred sebe tak, aby bylo vidét, co je to zag.
Vyzyvatel poté udéla totéz — také vybere
bojovnika a da ho pfed sebe. Ktery z
predloZzenych bojovnikl ma mensi silu
(protoze zacinajici hrac¢ rekl ,sila"), ten je
vyfazen ze souboje a jeho majitel ho jiz v
tomto souboji nesmi pouzit. Naopak
bojovnika s vétsi silou jeho majitel ziskava

zpét a pouzit znovu jej mize. Kdyz maji
bojovnici stejnou silu, nic se nedéje a oba
hragi Si
vezmou
své
bojovniky
Zpét.
Nasleduje
dalsi kolo,
kdy
vlastnost
vybira
druhy z
hra¢d. Kola

se takto stfidaji, dokud néktery z hracu

nema vyrazeny vSechny své karty — ten
prohrava. Vyhraje-li vyzyvatel, ziskava
pozadovanou karticku, pokud se hralo o
bojovnika, tak si wvylosuje z Kkarticek
bojovnikli, které porazeny ma (véetné
vyfazenych v tomto souboji). Pokud ovSem
vyzyvatel prohraje, musi ukadzat svému
soupefi vSechny své karty a ten si z nich
jednu vezme. MiUZe se také stat, Ze hradi
maji natolik podobné karty, Ze souboj nelze
dohrat. Pak nevyhrava nikdo a hraci se v
poklidu rozejdou. Na tom, Ze souboj nelze
dohrat se musi hraéi dohodnout, jinak

souboj trva.

Kromé bojovnikl a vesni¢an( existuje
jesté karticka S
kasarnami. V kasarnach
muazete  vycviCit  nové

bojovniky. Mate-li karti¢ku
s kasarnami a odevzdate
ji na vylet¢ vedoucimu,
dostanete na  oplatku
uplné neschopného
bojovnika. Uplné
neschopny bojovnik neni
prili§  uzitecny. Pokud
chcete, aby to nebyl
takovy budizkni¢emu,
musite spolu s kartiCkou
kasaren odevzdat také
! nejakeho veshi¢ana,
prlpadne vice vesnigan(. Cim vice, tim
bude bojovnik schopnéjSi. Ve hie se
= Prabézné objevi jesté dalSi
karticky se kterymi budete
zavcas obeznameni. Jakékoliv

dotazy smérfujte na vedouci.
Kokes



Co se vSechno NEdéje na kolejich

Ahoj vSichni pFiznivci i nepfiznivci a
nestastni uzivatelé kolejové dopravy. Mam
tady pro vas par informaci od koleji. Bude
jich vic, protoze jsem dlouho nic nepsal a
jesté mozna nebudou UpIné veselé. Tak
HURA do toho.

Jedné nepfijemné véci jste si mozna
vSimli pfi cesté na tabor a zpét. Je to
stavba V. Zelezni¢niho koridoru, ktery
vede pfes naSi republiku z Dé&ina do
Prahy (to uz je postaveno) a dale na Tabor
a Veseli nad LuZnici pres Ceské
Budéjovice a Horni Dvofisté sméfuje na
Linec (Linz)-mfiam, tam délaji ta dobra
pecéena kolecka. Stavba je zdlouhava,
draha a tak vibec a vznikajici zpozdéni
jsou na dennim pofadku. Na konci Utrap
nds snad cekd: nova trat-zatim do
BeneSova pro rychlost do 120 km h?', a
dale dvoukolejna trat z Tabora do Veseli
nad LuZnici a mozna i do Ceskych
Budéjovic, coZz by mohlo znamenat do
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budoucna zpozdéni,

“mensi
protoze trat bude mit veétsi
propustnost. Mezi Taborem a

Sezimovym Ustim vznikne nova
zastavka Capuv Dvar (nam je to
mozna k ni¢emu, ale bude tam).
DalSi Zelezni¢arska nastraha
na vas ¢iha vPraze na

Masarykové nadrazi. Tam totiz pokladaji
nové koleje ve sméru Praha-HoleSovice,
Praha-Dejvice. Stupen informovanosti je
témér na nule, takze kdyz si najdete vlak,
ktery jede napfiklad z Masary¢ky do Kralup
nad Vitavou a pfijdete na Masarykovo
nadrazi 10 minut pfed jeho pravidelnym
odjezdem, tak uz pfedem pogcitejte s tim,
Ze do Kralup nedojedete. Alespori ne tim
vlakem, kterym jste chtéli, protoze ten sice
odjede na ¢as, ale z nadrazi Praha-Liben a
Praha-HoleSovice, kam se nemate Sanci
za 10 minut dostat. Takze bud jdéte na
Masarykovo nadrazi 45 minut pred
odjezdem vlaku, tam si kupte listek a jedte
metrem do HoleSovic, nebo si v jizdnim
fadu rovnou vyhledejte odjezd z HoleSovic,
¢i z Bubnl (-pokud pojedete na Kladno).
Jediné plus u tohoto je, Ze vam bude listek
CD uznan vtramvaji &islo 26, kdy? se
budete dostavat kvlaku do Dejvic a
v metru pfi cesté do HoleSovic. V zavéru
téchto Utrap bude na Masaryéce nové
kolejist&, ale toho si asi ani nevSimnete.

To HURA jsem v (vodu
nezvyraznil Gplné bezvyznamné.
Prazsky dopravni podnik s novym
feditelem v &ele totiz rozjel HURA
reklamni akci na zlepSeni své
image [¢ti: imy¢]. Cestujicimu to
vSak pfili§ nepomohlo, protoze
kromé toho, Ze na tramvajovych
vozech fofruji oranzové praporky
s napisem HURA (nevim co je tady
tak veselého aby byl divod toto




vyvolavat.....), které jisté nebyly zadarmo,
tak do pozadi této oranzové kampané
trochu ustupuje rozkopana Praha a chudak
cestujici, co se zrovna vratil z tdbora viibec
nevi ,vo co gou“ a navic se mu vSude

akorat vysmivaji vlajeCky a samolepky
HURA misto pofadnych informaci. Pravé
na zacatku prazdnin se udaly 2 zmény ve
vedeni tramvajovych linek, ale pfilis
vyrazné nikde napsany nejsou. A sice, Ze
linka 24 bude na stalo ukonéena ve
smy¢&ce Kobylisy a linka 15 bude konéit na
Palmovce-Pecené pozor, domu se s ni uz
nesvezed! Tak teda HURA.

No a nakonec trochu lepsi informace.
Ceské Drahy vyhlasily (nevim od kdy, ale
uZ to plati) do 21.9.2007 akci LETO 26,
coZ znamena, ze pokud budete cestovat
vlakem jako jednotlivec a nebylo vam
jesté 26 let, tak pokud se prokazete
ob&anskym prikazem, mlZete cestovat
na zakaznické jizdné, bez jakékoli Z-
karty (dnes jiz IN-karty). Pokud vas
pojede vic nema to samoziejmé smysl a
kupte si normalné hromadnou slevu.

Tak a je to. Typko mozna vyslo na
zac¢atku zafi, takze moje informace uz
nebudou tak horké, ale uz jste si to
precetli. Dékuji za pfizen a pFisté zase
na ¢tenou.

karus 1, Zaruceno, ze budou barevné odpovidat

Fotka mésice

Neni to tak davno, co jsem se tady
roz€iloval nad nekalymi  praktikami

v oddilovém bodovani. Kdo si nepamatuje,

necht se obrati na Typko 241. No a
je to tu zase! Tedy ne Typko 241,
nybrz duvod se pozastavit nad tim,
co vSechno je v bodovani mozné.
Nas fotograf totiz ani o
prazdninach nelenosSil a vysledky
jsou vic nez znepokojivé.
Naposledy jsme vas informovali o
tom, Ze se néktefi nejmenovani
¢lenové vSelijakym zpusobem snazi
bodovatele o8alit. Samoziejmé
s jedinym cilem: aby ziskali vice
bodl. Jak se ukazalo, tento pfistup
uz je davno prekonany. Dnes si
muZete nakoupit body jesté pred zatatkem
Skolniho roku! Nevéfite? Dulkazem je
pfilozena fotografie, na které prodava
trhovec levné body z Asie. “Zakaznici” tak
jiz na prvni schiizce mohou mit vybarveno
tolik bodu, kolik by jinak neziskali ani za
mésic. Ale pozor! Pfed pouZitim téchto
levnych a nekvalitnich boda varuji i sami
bodovatelé. Tyto body jsou totiz vyrobeny
z méné odolné barvy, takze se muze stat,
Ze po Case zplachty zmizi. Navic neni

standardnim barvam pouzivanym



v bodovani, které jsou presné stanoveny
Normou standardnich barev pouzivanych
v bodovani. Dejte tedy na rady bodovatell
a ve vlastnim zajmu pouzivejte po cely rok
pouze oficialni a odborniky otestované
BODY™. Pravost bodd vam na pozadani

ovéfi kterykoliv z vedoucich.
Marcel

Lusténky

Zdravim vSechny lustitele, ktefi i v
tomto roce budou jisté pravidelné namahat
mozek pfi lusténi slozitych i jednodusSich
tlozek. Pro d&tenafe novacka snad jen
uvedu, Ze nékteré zahady budou soutézni

Bé, ktera je na klubovné.

No a jdeme k dnesSnim hadankam.
Prvni je nesoutézni jen pro zkraceni
dlouhé chvile a je to bludisté. Druhy Ukol je

8jSi, zkuste nakreslit pfilozeny
trojuhelnik jednim tahem.

To je pro dneSek vSe, budu se na Vas
tésit v pristim cisle Typka.

Odborky - OHNAR

Prazdniny odchazi, Skola pfichazi. A
taky pfichazi zafijové Typko, ve kterém

Zuza

muZze$ najit lecjakou zajimavost. Tato
rubrika se bude viceméné vénovat
odborkdm. Kazdy mésic
bude v Typku pfiloZzena

dovi§, co vSechno musis
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‘ jedna odborka, ve které se

zajimavosti,
odborky budou tykat.

Co to jsou ale vlastné ty
odborky? Jsou to takové
malinké zkouSky. Kazda
odborka ma sva pravidla.
Tak, jako se ucis ve Skole,
ucis se i v oddile zajimavym
vécem. Ale nikdo té tu
nebude znamkovat, neboj!
Nejen, Ze se dovi§ a naucis
néco nového, ale navic po
splnéni odborky ziskas i
odznacek, ktery si das na

ﬂ_L_L C 4'—‘ _ splnit, abys ji ziskal. A navic
—L\ T_ |‘| “ . tu budou drobné
' které se té
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pasek, ktery by mél byt
pfiSity na pravém rukavu u

kroje. A ktomu dostane$

jesté¢ body do celkového

a bude mozné vyhrat

chutné ceny.
Soutéznich udlozek je
mozné se zuUcCastnit
vhozenim Vasi

odpovédi do bednicky

bodovani! Ziskané znalosti
pak mUze$ pouzit tfeba na

vyleté v pfirodé. Bude$
napfiklad umét, jak se
rozdélavd  taborak, co

znamenaji znacky na mapé




nebo jak vypada buk, pfipadné jak by se
oSetfil puchyr nebo co se déla s klistétem.

Odborek méme celkem 10: Ohnaf,
UzlaF, Morse, Topograf, Botanik, Stopaf,
Sportovec, Zdravotnik, Hvézdar a Kuchafr.
M0zes je délat v jakémkoliv pofadi. Navic
ma kazda odborka jesté druhy stuperi. Ten
je trochu t&z8i nez ten prvni. Ale ani toho
se nemusi$ bat! A rozhodné ho nemusis
délat u kazdé odborky! Pro to, aby se
Clovék u nés v oddile stal instruktorem,
staci, aby mu bylo na konci letniho tabora
15 let, mél spinénych 10 odborek a pouze
jeden druhy stuperi té odborky, kterou si
sam vybere.

Na odborku se muaze$ pfipravovat na
kocovnickych schizkéach, vyletech, nebo i
na tabore, ale i doma. K tomu praveé slouzi
vloZzena kopie odborky. Splnit si ji pak
muzeS s nékterym instruktorem nebo
vedoucim.

Na zavér se spolu podivame na prvni
odborku — Ohnaf. Ohen nas vecer hieje,
uvafi nam jidlo, opec¢e buft (pozor ale,
plamen byva nejteplejSi Gplné az na jeho
samém konci!). Kazda pisnicka je
s tabordkem hned hezéi. Jak se knam
vlastné ohen dostal? Podle feckého mytu
ho k nam donesl Prométheus, ktery byl pak
za to potrestan mocnymi bohy. Ale Indiani
zas vypravéji, ze uhodil blesk do stromu a
vSechna zvifata koukala na ten div a chtéla
ohenl pfinést, aby s jeho pomoci mohla
vykonavat obfady.

Snazila se o to zvifata silna i rychla,
ale vSechna se jen popalila a umazala. Az
nejchytfejsSi z nich, pavouk, pfinesl uhlik v
ranec¢ku z pavuciny. A bylo to. Ohen je
také jednim ze Ctyf zivlQ.

Zvladne$S zbylé ftfi vyjmenovat? A
posledni, skoro az neuvéfitelna informace:
na svété se rotné spotfebuje vice nez
6 000 000 000 000 (triliont) zapalek! A
pamatuj — hodného nepali!

Gizela

Bodovani

A jedeme zase znova! Bodovani za¢ina
nanovo, cely rok se bude téZce bojovat a
na konci budou ti nejlepsi, jak uz je dobrym
zvykem, Stédfe odmeénéni hodnotnymi
cenami. Nejlepsi druzinku cena na konci
samoziejmeé také nemine.

Jen struéné si probereme, za co
muUZete body ziskat: az 6 bodl za
schlizku, 8 bodl za jednodenni vylet, 17
bodu za trojdenni vylet, jeSté vice za delSi
vylety (tfeba za jarni prazdniny az 40
bodl!) a 5 bodd za kazdou udélanou
odborku!

Plany akci uz jisté mate v rukou, tak jen
poproste rodi¢e, at k babickam jezdite o
vikendech, kdy nejsou vylety, a vzharu do
sbirani bodu!

Se vS8emi dotazy se nebojte obratit na
nas tradiéni bodovaci tym — Ajdama a Viga
— ¢i na své oblibené druZinové vedouci.

Sbéru zdar!

Aidan 0 \fimn
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