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Vrstevnice

Vrstevnice je pomyslna cara, Kktera
spojuje mista se stejnou nadmorskou
vyskou. Jit po vrstevnici tedy znamena jit
po roviné (ani do kopce, ani z kopce).
Kratsi vzdalenost mezi vrstevnicemi
v mapé znamena prudSi svah, zatimco
velké rozestupy vrstevnic naznacuji spise
rovinaty terén.

Méritko

Méritko mapy je Ccislo, které urcuje,
kolikrat je mapa zmenSena oproti
skuteCnosti. Pokud ma tedy mapa

méritko napt. 1 : 50 000, znamena to, Ze
vzdalenost zméfend na mapé je
ve skuteCnosti 50 000krat vétsi. Takze
napriklad:

1 cm v mapé * 50 000 = 50 000 cm = 500
m = 0,5 km ve skutec¢nosti
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Svétové strany S
Pro orientaci v terénu a urceni sméru Sz SV
pouZivame 4 hlavni svétové strany: 2 y

Sever - S, Jih -], Zapad - Z a Vychod - V
Smér lIze dale upresnit, napf. mezi jihem JZ JV

a zapadem se nachazi jihozapad. :

Na buzolach a kompasech byvaji svétové
strany oznaceny anglicky: N - North, S - South, W - West, E - East.

Azimuty

Pro  presnéjSi  urceni  sméru
pouzivame azimuty. Azimut je uhel,
ktery dany smér svira se severnim

smérem. Méri se ve stupnich (°) od 0
do 360.

Sever vZdy odpovida 0°, vychod 90°,
jih 180° a zapad 270°.

Buzola

K méteni azimutl slouzi buzola. Jejim zakladem je kompas, jehoz
strelka ukazuje na magneticky pdl Zemé (Cervend cdst ukazuje
na sever, ¢ernd na jih). Oproti kompasu ma buzola navic delsi
zakladnu se smérovymi ryskami a otoCné kolecko pro urcovani
azimutu, pravitko pro méreni vzdalenosti v mapé a zvétSovaci
sklicko pro c¢teni v mapé. Azimut se nastavuje a odecita
na otocném koleCku buzoly proti rysce se Sipkou na zakladné
buzoly. Pfi méfreni azimutl je tfeba buzolu drZet ve vodorovné
poloze anepribliZovat k ni kovové predmeéty - jinak hrozi,
Ze strelka nebude ukazovat spravné.

Orientace mapy

Abychom lépe porovnali obsah mapy se skutecnosti, je vhodné si
mapu v terénu natocit tak, aby sever mapy (jeji horni okraj)
odpovidal skutecnému severu. Tuto orientaci provedeme tak, Ze
buzolu poloZime na mapu del$i hranou k levé ¢i pravé hrané mapy,
otocné kolecko nastavime do vychozi polohy (na 0° cili sever)
a otaCime mapou vcetné buzoly dokud cervena strelka buzoly
neukazuje na sever ¢iselniku buzoly.

Urceni azimutu bodu v terénu

Chceme-li znat azimut bodu v terénu
(napr. abychom pak v mapé zjistili o jaky bod
jde), namirfime buzolu ryskou s Sipkou
nadany bod a otdcime otocnym koleckem,
dokud cerveny konec strelky neukazuje
nasever na otocném kolecku (strelka je
,v chlivku® mezi dvéma tlustymi ryskami
otocného kolecka, které oznacuji sever).

Chitize podle azimutu

Mame-li azimut cile (ziskany napf. z mapy),
odpovidajici smér vterénu urcCime tak, Ze
naotocném koleCcku buzoly nastavime
hodnotu (napf. 60°) proti rysce buzoly.
Nasledné otdcime celou buzolou tak dlouho,
dokud cerveny konec stfelky neukazuje
nasever otocného kolecka (strelka je
»v chlivku)“. Ryska s Sipkou ve sméru delsi
strany buzoly nyni mifi nami poZadovanym
smérem.
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